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ZASADY GRY
Gracz przesuwa się o tyle pól, ile oczek wypadło na kostce. Każde pole oznaczone jest cyfrą od 1 do 23 i zawiera zagadki do odgadnięcia (oprócz dwóch pól z utratą kolejki i jednego pola powrotu na START). Wygrywa ta osoba, która jako pierwsza dotrze na linię METY.

1 – Nosi ją król i królowa. (KORONA)
2 – Zapasowe w samochodzie. (KOŁO)
3 – Pijesz z niego wodę, sok lub herbatę. (KUBEK)
4 – Służy do grania i jest okrągła. (PIŁKA)
5 – Jest ze szkła i pływają w nim rybki. (AKWARIUM)
6 – Utrata kolejki.
7 – Nazywany jest misiem. (KOALA)
8 – Trzymasz w nim przybory szkolne. (PIÓRNIK)
9 – Może być czterolistna. (KONICZYNA)
10 – Mama podlewa nią kwiaty. (KONEWKA)
11 – Mają cztery kółka i buty, można na nich jeździć. (ROLKI/WROTKI)
12 – Cofasz się na pole START.
13 – Można na niej usiąść w parku. (ŁAWKA)
14 – Płynie po morzach. (STATEK)
15 – Mieszka w Australii i skacze bardzo szybko. (KANGUR)
16 – Te fioletowe kwiatki rosną na tatrzańskiej łące. (KROKUSY)
17 – Utrata kolejki.
18 – Może być rysunkowi lub techniczny. (BLOK)
19 – Ciepła, puchowa lub wiosenna. (KURTKA)
20 – Niewielki konik. (KUCYK)
21 – Ma cztery równe boki. (KWADRAT)
22 – Czerwone, polne kwiaty. (MAKI)
23 – Do czytania, w twardej bądź miękkiej oprawie. (KSIĄŻKA)
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